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Mahjong adalah permainan kartu tradisional yang berasal
dari Tiongkok dan telah menjadi bagian integral dari budaya
Tionghoad. Permainan ini tidak hanya sekedar hiburan, tetapi

juga mencerminkan nilai-nilai sosial dan filosofi yang
mendalam. Sejak pertama kali muncul, Mahjong telah
mengalami berbagai transformasi yang mencerminkan
dinamika masyarakat Tionghoa, baik di dalam negeri
maupun di luar negeri.
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Beberapa sejarawan percaya bahwa Mahjong berasal
dari permainan kartu yang disebut '‘Mahn yang
dimainkan oleh bangsawan Tionghoa. Dari sanaq,
permainan ini menyebar ke seluruh lapisan masyarakat,
dan berbagai variasi muncul seiring berjalannya waktu.
Pada awal abad ke-20, Mahjong mulai dikenal secara
Internasional setelah diperkenalkan oleh imigran

Tionghoa, khususnya di Amerika Serikat, di mana
permainan ini mendapatkan popularitas yang luar biasa.




Dengan munculnya berbagai peraturan dan variasi,
Mahjong tidak hanya menjadi sekadar permainan, tetapi

juga sebuah bentuk seni. Setiap set Mahjong memiliki
desain yang unik dan kerumitan dalam permainan
menciptakan daya tarik tersendiri. Seiring dengan
perkembangan zaman, permainan ini  beradaptasi
dengan perubahan sosial dan budaya, hingga akhirnya
menjadi salah satu simbol kebanggaan bagi komunitas

Tionghoa di seluruh dunia.
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Mencerminkan ajaran-ajaran tradisional Tionghoaq, seperti

yin dan yang & keseimbangan hidup

Mengajarkan pemain untuk berpikir strategis dan
mengantisipasi langkah lawan, mencerminkan
pentingnya kebijaksanaan dan kesabaran dalam
kehidupan sehari-hari

Melambangkan kolaborasi dan interaksi sosial, pemain

berkomunikasi satu sama lain untuk mMencapai
kemenangan, menciptakan ikatan yang lebih kuat anta
pemain
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e Dianggap sebagai alat untuk membangun hubungan dan
menghindari konflik

e Saat bermain, pemain dituntut untuk mMenempatkan
kepentingan kelompok di atas kepentingan pribadi, yang
merupakan nilai penting dalam budaya Tionghoa

e Bukan hanya sekedar permainan, tetapi juga sebuah

refleksi dari nilai-nilai moral dan etika yang dijunjung

tinggi dalam masyarakat Tionghoa




EVOLUSI MAHJONG KE DUNIA” G0
DIGITAL

e Bertransformasi dari permainan tradisional

menjadi permainan digital yang dapat diakses
melalui berbagai platform

e Generasi muda yang lebih familiar dengan
teknologi mengakibatkan permainan ini tetap
relevan dan terus berkembang di era digital

e Kini dapat berkompetisi dalam turnamen online,
berinteraksi dengan pemain dari berbagai
negara, dan mempelajari strategi permainan dari
sumber yang lebih luas






