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Cara main mahjong

Kelompok 2 28— A



PA 53 Anggota

1.Audrey Suyanto / 5
2.Aurelia Natasha / 6
3.Brian Ignazio / 8.
4.Clarissa Mlchaella / 13
5.Jovanna. Casey Lee /22
6.Keiko Mooi1 Ferdinand / 22
7.Malaika Saraswati / 24
8.Theopilus Nichlos / 30
9.Vincent Budiman / 34
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Mengacak: Bahkkan semua ubin mah]ong (dengan pola
menghadap ke bawah), dan empat pemain mengacak A8
ubin dengan tangan mereka agar ubin menjadi acaks™ =

dan tidak teratur.
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5. Penumpukan: Setelah mengocok ubin mahjong, setiap” &3 A
¥ ' ‘pemain menumpuk 36 ubin. Dua ubin yang ditumpuk w -
| ~ “membentuk satu tumpukan, dan setiap pemain
memiliki 18 tumpukan. Tumpukan-tumpukan ini
kemudian ditumpuk menjadi dinding di depan mereka.
Dinding yang terdiri dari empat pemain terhubung ke
kiri dan kanan membentuk persegi.
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Buka kartu: Pilih seseorang yang melempar dadu. 51apa
pun yang.melempar dadu menjadi bandar. Kemudian,
Q\andar melempar dua dadu, dan jumlah kedua dadu
stersebut merupakan angka dasar untuk membuka
kartw., Dimulai dar1 bandar, hitung dadu berlawanan
arah jarum jam. Posisi di mana dadu selesai dihitung
adalah dinding‘ untukgnembuka kartu.
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Men‘gattu'fkarstu: Setelah mengambil kartu, Anda perlu
mengatur dan meninjaunya: mengatur kartu di tangan Anda,
enyusunnya dengan rapi, dan memeriksa potensi kartu
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~‘Menukar ubin bunga: Jika Anda memiliki ubm bunga di
tangan, ‘Anda dapat menukar ubin bunga dengan mengambil |
satu ubin dari ujung dinding. Jika ubin yang Anda tukar juga
merupakan ubin bunga, Anda dapat menukar lagi dengan
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Kemudian, hitung dari kanan ke k1r1 pemam mencapal
tumpukan dengan. angka yang sama di dadu. Bandar
kemudian-mengambil dua tumpukan berikutnya (empat
kartu). Pemain berikutnya mengambil tumpukan berikutny
searah jarum jam, hingga semua orang telah mengambil tiga®
tumpukan, dengan total 12 kartu. o
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Bandar kemudian melewati tumpukan berikutnya dan
mengambil'dua kartu teratas. Pemain lainnya kemudian __
mengambil satu kartu masing-masing. Bandar memiliki totalsss
14 kartu (dimainkan pertama), dan pemain lainnya masing- =
masing memiliki 13 kartu. A
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» «Peng: Jika Anda memiliki dua kartu sama di tangan dan’
seseo*rang memainkan kartu yang cocok, dapat melakukan
peng pada kartunya Mereka harus berteriak "peng" untuk

memberi tahu pemain lain bhahwa mereka perlu melakukan
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Chi: Saat pemain di urutan sebelumnya mengeluarkan
sebuah ubin, pemain sesudahnya dapat memilih untuk
"chi" ubin tersebut (jika ada pemain lain yang "peng"
tile itu, pemain selanjutnya tidak bisa “chi” tile itu).
Pada saat ini, tile yang “chi” harus diletakkan secara
horizontal dan mengarah ke atas sebagai penanda. Saat
mau chi, pemain sudah harus punya dua ubin yang
berﬂrutan
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“sMenang: Standar umum untuk menang, adalah tlga

Kkombinasi (tiga kartu sama, atau tiga kartu urut)

\, "\ ditambah'dua jenis (umumnya dikenal sebagai
\.; ‘Jlangpal”) dalam satu pasangan, yang merupakan
R Qilgan yang menang, juga dikenal sebagai “hu”.
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Secara keseluruhan, ini hanyalah salah satu dari banyak cara bermain.

Aturan bisa berbeda tergantung daerahnya. Oleh karena itu, sebelum
bermain, sangat penting untuk menyepakati aturan dengan semua pemain.
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